Particle Systems

Casticové systémy




Co to vlastne je?

m metdda pre modelovanie "fuzzy”
(nahodnych) objektov
m potreba modelovat ohen, dym, mraky, vodu




Zakladny model

casticovych systemov

1. nové castice su vygenerovane

2. kazdej Castice sa priradia jej atributy

3. Castice, ktoré prekrodili diZku svojho Zivota
suU odstranene

4. zvysne Castice sa posunu a transformuju
podla svojich atributov

5. obraz zivych Castic sa vyrenderuje do frame
buffera



Atributy castic

zaclatocna pozicia
zaclatocna rychlost
zacCiatocna velkost
zacCiatocny tvar a farba
zaclatocna priehladnost
tvar

diZka Zivota

pre kazdu Casticu mozu byt tieto parametre
uplne zhodne, ale aj rozdielne



Moznosti zaniku castic

uplynie diZka Zivota &astice

m cCastica strati vplyv na vysledny obraz, napr.
priehfadnost klesne pod istu uroven

m cCastica sa vzdiali dalej od zdroja ako je
povolena vzdialenost

m castica odijde z vyhradeného priestoru

e V pripade, ze nastane nejaka situacia z
vyssie uvedenych, tak Castica bude zabita
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